	Mathématiques

Cycle 3 / CM1






 

Séquence : ERMEL, l’emploi du temps

« Mesures, fractions et décimaux ».

Les élèves vont avoir à calculer des durées.

C’est un prolongement du travail fait en CE2, prolongement nécessaire car c’est un notion difficile à acquérir.



	Objectif :

· Savoir lire les « heures » indiquant les débuts et fins d’activités

· Savoir évaluer la durée d’une activité

· Apprendre à calculer sur les nombres complexes (par adaptation des techniques connues sur les nombres entiers ou en recourant au calcul réfléchi).

Remarques : Les objectifs définis par Ermel sont identiques au CE2 et au CM1.



	Déroulement de la séance :

· appropriation individuelle du document

            Identifier la façon dont sont repérés les débuts et fins de cours

            Rappeler ce que les élèves savent sur les équivalences entre les différentes manières de noter les durées.

Remarques : Peut-être qu’il serait plus intéressant de proposer les 2 emplois du temps aux élèves de CM1, afin de remarquer qu’il est possible de noter les durées de différentes manières. 

Sur la lisibilité du document, cf. remarques CE2.

· activité collective

Remarques : Mise en place des calculs complexes.

             Repérer les élèves en difficulté
             Poser le problème du calcul sur les nombres complexes

· travail individuel

             Mise en commun de toutes les procédures de calcul utilisées par les élèves et ces derniers valident ou non les réponses.
· Problèmes à énoncés

              Problèmes à énoncé de type additifs avec des nombres sexagésimaux

· Activités d’accompagnement

              Calculs rapides de durées

              Furet des durées (compter de 1/4h en 1/4h, de 10min en 10min… à partir d’une heure donnée)

Remarques : Le « furet des durées » est une activité intéressante qu’il convient de mettre en place au début de la séance de mathématiques. Ce jeu peut être réalisé comme un exercice de calcul mental permettant aux élèves de rentrer dans l ‘activité, de se familiariser avec les durées.

Jeu à répéter au début de chaque séance de cette séquence sur les durées.

Il me semble que ce jeu peut être proposé dès le CE2.

Les « calculs rapides du durées » peuvent également être mis sous forme de jeu collectif. Cela permettrait de s’approprier la méthode, avant de résoudre individuellement les problèmes.
On pourrait aussi penser à faire en début de séance sur tout le long de la séquence (et voir sur plus longtemps) des calculs d’équivalence. (à faire en 5 min)




