CONSTRUIRE UNE PROGRESSION.

Andrieux Anne-Marie.27 -03-01

Quelques pistes indicatives. 

1. Il faut bien entendu se reporter au programme indicatif préconisé par les 10( cf II Novembre 99 ) qui fournit les fonctions de communication, les éléments langagiers et les points phonologiques à travailler avec les élèves et qui servent de références pour le suivi CM2- 6ème. 

2. Ce programme n'imposant pas une programmation stricte, il convient de s'interroger sur les besoins spécifiques des élèves de votre classe en termes de communication ( de quoi ont-ils envie de parler ? Sont-ils ou non débutants ? S'agit-il d'une classe de CE1,CE2,CMl,CM2 ? D'une classe à plusieurs niveaux ?). .. 

3. Cette progression se fera en spirale (on revient souvent sur les mêmes éléments langagiers en les intégrant à de nouveaux éléments langagiers, ou en les présentant dans le cadre de nouvelles activites ou de nouvelles situations de communication) 

Ceci pour éviter la sensation de déjà vu que pourrait engendrer la reprise constante nécessaire de ce qui a été appris, et se donner un tremplin pour introduire la nouveauté éventuelle. 

Exemple: Séquence X : j'ai introduit les éléments langagiers suivants : 

Parler de ce que l'on a/possède. 

Enoncé ciblé: " Have you got ? ..." "Yes,I have. "1" No,I haven't ". 

Lexique: colours. 

Séquence Y: Je vais faire retravailler le même énoncé cible avec une zone lexicale nouvelle: " clothes " par exemple. Ce qui me permettra éventuellement d'introduire ensuite la description des vêtements d'une personne en associant vêtements et couleurs dans l'énoncé suivant: " l 've got a blue T -shirt " dans le cadre de guessing games. Lors d'une seconde année d'apprentissage je pourrais rebrasser ces éléments langagiers et introduire: " he's got /she's got "... 

4. Quelques principes à conserver en mémoire : 

· N'introduire qu'une nouveauté à la fois: si j'introduit du lexique nouveau je le fais travailler sur la base d'énoncés déjà abordés en amont .Et vice versa. 

· Si les énoncés sont nouveaux, il est préférable de les faire approprier au travers d'activités dont les règles de fonctionnement sont déjà maitrisées par les élèves (des jeux qui leur sont déjà familiers, soit dans leur environnement, soit parce que vous en avez déjà installé les règles lors une autre séance) 

· S'il est nécessaire de revenir sur des éléments langagiers déjà travaillés, faites le au travers de jeux nouveaux, originaux dont ils découvrent les règles. 

· Etre vigilants à l'authenticité des situations de communication proposées et à leur adéquation avec les énoncés que vous souhaitez faire produire ou comprendre. 

· Garder en tête que les élèves sont capables de comprendre plus qu'ils ne sont capables de produire : on peut donc proposer des énoncés plus riches et complexes à la compréhension, et il faudra se montrer plus modeste quant aux exigences pour l'expression . 

Un exemple de progression possible : 

Le découpage des séquences en séances sera à adapter en fonction des modalités de votre classe. ( horaires, acquis en amont, rythme de progression des élèves. ..) 

Séquence 1 : Saluer, se présenter, remercier. 

Enoncés: " Hello / Hi " " I'm Peter Pan " " Goodbye " " Thank you, thanks" Lexique: quelques personnages de conte: Peter Pan, Captain Hook, Tinker Bell, Robin Hood, Snow White, Pinocchio, Pierrot, Zorro. 

(Le choix de ces personnages permettra d'utiliser les énoncés ciblés dans une situation de communication authentique, les élèves s'identifiant aux personnages pour se présenter. D''autre part, l'utilisation des noms de ces personnages de contes permettra un travail de mise en place phonologique sur des sonorités propres à la langue anglaise ) 

Séquence 2: Présenter quelqu'un. 

Enoncés: " This is Peter Pan. " " Is it Peter Pan?" " Yes, it is./ No, it' s not" 

Lexique: Personnages de conte. 

Situation de communication : Guessing games. 

Séquence 3 : Qualifier un objet. 

Enoncés: " Is it blue ? Yes,it is./ No,it 's not." 

Lexique: Colours. 

Situation de communication: Guessing games, jeux lexicaux. 

Séquence 4 : Qualifier un objet. Compter. 

Enoncés: " Number one is blue. " Lexique: numbers and colours. 

Situation de communication: Guessing games, colour the numbers, snap game. Telephone numbers. 

Séquence 5 : Dire ce que l'on possède. 

Enoncés: " have you got... ? Yes, I have./No, I haven't" Lexique: colours and numbers. Personnages de conte. 

Situation de communication: Family game, guessing games. 

Séquence 6 : Et maintenant à vous ! It's your turn !

Consultez le programme indicatif et construisez la suite de la progression ! 
	Progression pour débuter 
élaborée par C.Sgarra 

	Première séance 

	Compétences/objectifs/fonction langagière
	Déroulement
	Matériel
	Analyse

	Inventaire des connaissances culturelles
- valoriser les connaissances dèjà acquises
- prendre conscience des traces de la culture anglo-américaine dans l'environnement immédiat 
	* par groupes de 3 pendant 5 minutes rechercher sur feuille 
avec crayon papier les mots anglais connus, puis mise en 
commun collective, un mot par groupe à tour de rôle sur 
fiches alphabet. 
* constitution d'un dictionnaire mural par ordre alphabétique 
avec une couleur par thème (animaux, vêtements, sports, objets…). 
Compléter avec des dessins ou photos 
* lancer les " explorers " : les élèves dans leur environnement 
repèrent dans la semaine les mots anglais et enrichissent le dico collectif 
	feuilles de papier A4 dans chaque groupe, feuilles A3 de mise en commun (deux lettres par feuille)
	 

	Introduction : Salutations
Fonction langagière : se saluer, prendre congé
2 expressions pour dire bonjour : good morning (le matin) good afternoon (l'après-midi), bonsoir good evening, bonne nuit good night 
différents niveaux de langage : Hi, hello, bye(-bye) pour les amis, good morning, good afternoon , good evening quand on connaît peu, how are you ? pour les amis (réponse Fine, thank you), 
brouillon de parole, mémorisation
langue compréhensible
langue repérable
	* Adopter une gestuelle pour chaque expression (ex : bras écartés pour good morning, bras joints vers le haut pour good afternoon, bras joints vers le bas pour good evening, mains jointes sous la tête pour good night, les dire, les élèves en cercle doivent prendre la pose correspondante 




* Par deux, dos à dos, au signal de l'enseignant les élèves se retournent, A prend la pose, B donne l'expression et inversement 
* Ecoute de CE1 sans frontière u1m1 
* Ecoute et chant de Ernie, repérer ce qu'on connaît déjà et ce qui est inconnu (prénoms)
	CE1SF u1m1 
JAZZchants bleu chant : Ernie 
	 

	Deuxième séance

	réactivation : les salutations 
Fonction langagière : se saluer, prendre congé
brouillons de parole, mémorisation
	* Présentation d'un code commun jeu des moments de la journée (horloges) 

* Un meneur par groupe de 4 présente successivement les cartes-codes et les attribue au premier qui donne la bonne salutation (good morning, good afternoon, good evening, good night) comptage des points et nouveau jeu en changeant le meneur (les élèves en difficulté peuvent êter meneurs, ce qui leur permet d'apprendre sans mise en difficulté)
	cartes des codes des moments de la journée
	 

	Fonction langagière : se saluer, prendre congé
Introduction : How do you doquand on se rencontre pour la première fois (réponse How do you do ?) et How are you 
brouillons de parole
langue compréhensible
	




* Elèves dispersés, se promènent, lorsqu'ils se rencontrent un élève dit How do you do ? (ou How are you ?) l'autre élève répond How do you do ? ou Fine. Thank you. selon la question. 
* Visionnement de Muzzy part1scene1 (écoute différentes salutations) 

 
	MUZZY part1sc1-1 
	 

	Fonction langagière : se présenter, donner son nom
Introduction : "I am" the king, the queen, the gardener, the princess" 
Ecoute active
langue repérable 
Brouillons de parole
	
* Après visionnement de Muzzy part1scene1, distribution d'1 carte personnage à chacun en chuchotant le nom en secret. 
* Lever sa carte quand son personnage est nommé
* Se regrouper cartes cachées sans parler français. Réponses attendues : ex : King, the King, I'm the King... 
* vérification par groupe 
* Ecoute de Ernie 
	cartes des personnages de Muzzy (1 par enfant)
MUZZY part1sc1-1
JAZZchants bleu chant : Ernie 
	 

	Troisième séance 

	Fonction langagière : se présenter, donner son nom/ Poser des questions à quelqu'un, lui demander son nom
Réactivation : My name's... 
Introduction : What's your name ? And yours ? 

brouillons de parole
	

*Visionnement de la cassette vidéo CE1 U1, repérer la structure répétitive (My name's...)
*Faire retrouver oralement les couples célèbres (en français...) : Tintin et Milou, César et Cléopatre (autant de personnages que d'élèves) 
*Distribuer à chacun une carte en secret d'un personnage. 
*Se remettre par couple en utilisant "What's your name ? My name's..." 
*Introduire une notion de vitesse à la reprise du jeu 
* Ecoute de la chanson The hello song : repérer tout ce qu'on connaît 
	CE1 sans frontière U1
étiquettes des personnages de couples célébres
Let's chant 1 : The hello song 
	 

	Fonction langagière : se saluer (Réactivation) 
langue utilisable
possibilité d'évaluer les élèves (évaluation intégrée au jeu)
	*Les élèves en ronde : un élève A se déplace à l'intérieur de la ronde, s'arrête devant l'élève B, dit une formule de salutation, les deux élèves partent en sens inverse, à leur renconter l'élève B doit donner la bonne salutation en réponse. S'il réussit il prend le rôle de A. 
	 
	 

	Quatrième séance 
	 
	 
	 

	Fonction langagière : parler de plusieurs éléments : les compter
Introduction : Les nombres de 0 à 20 
Réactivation : My name's..
mémorisation
listen and do
	*jeu 1 : Jeu des poissons-pêcheurs en comptant de 0 à 20 
*jeu 2 : Distribuer les cartes-nombres de 0 à 20 (chaque nombre en double), montrer sa carte quand elle est appelée par l'enseignant 
*jeu 3 : Redistribuer les cartes-nombres en secret, retrouver son jumeau (What's your name ? My name's one, two...) 
*jeu 4 : béret, chaque élève a un nombre que l'enseignant appelle en anglais 
	cartes nombres de 0 à 20
(chaque nombre en double)
	 

	Cinquième séance 
	 
	 
	 

	Fonction langagière : parler de plusieurs éléments : les compter
Réactivation : Les nombres de 0 à 20 
Fonction langagière : qualifier un objet
Introduction : les couleurs 
écoute active, mémorisation
langue repérable
listen and do
Possibilité d'évaluation intégrée
	

*jeu du piano des nombres : chaque élève a devant lui une bande de papier portant les nombres de 0 à 9, il doit montrer le nombre dit dans la chanson lors d'écoutes répétées de The dance of numbers, One two three four five, One two buckle my shoe. 
*visionnement de la cassette vidéo Muzzy U4 : se remémorer de 10 à 20 
*jeu de bingo associant les nombres et les couleurs (étude des couleurs simples au préalable : orange, black, yellow, blue, green, pink, red)annonces en anglais "a blue eight" par l'enseignant, puis par les élèves lors de la reprise du jeu 
	pianos des nombres (1 par enfant)
Muzzy U4
cartes de bingo des nombres écrits en couleur
	 


Progression CE sans frontière 
	CE1u1
CE2u1m1
	se présenter, saluer, demander son nom 
	Hello, I'm, and you ? good bye What's your name ? And yours ?

	CE1u2
	désigner quelqu'un, interroger quelqu'un
	It's, Is it ? Who is it ?

	CE1u3
CE2u1m2-3
	dire qu'on ne sait pas , dire vrai ou faux
donner des ordres
quatre couleurs
nombres 1 à 5
	I don't know, I know, right, wrong
Look, listen, repeat
green, blue, yellow, red

	CE1u4
	localiser
nombres 6 à 10
pays
villes
	up here, down here, over there, here, there 
Where are you ? Where is... ? she's, he's
Italy, Spain, France, Germany
London, Brighton, Leeds, Cambridge, Paris

	CEu5
CE2u1m4
	questionner sur l'âge
donner des caractéristiques
questionner sur quelqu'un
	How old are you / is she / is he? I'm X years old
big, small, beautifull, giant, good, bad, happy, tall, old
What's X like ? How is X ?

	CEu6
CE2u2m1
	donner des ordres
	sit down, be quiet, come here, stand up, go out, stop it, take it, give me

	CE1u7
CE2u1m3
CE2u2m3
CE2u2m1
	révision
chant : Little indians
chant : Mary wears a red dress
chant : Stand up
	What colour is it ?

	CE1u8
CE2u2m2-3
	questionner sur quelque chose
qualifier
couleurs
	What's that/this ? What is it ? It's a/an...
How is...? new, nice, big, round, horrible, pretty, ugly, broken
white, grey, violet, brown, black

	CE1u9
CE2u2m4
	exprimer la possession oui/non
	Who did this ? I have got, I haven't got... 
How many... have you got ?
vocabulaire : outils, animaux, famille, objets

	CE1u10
CE2u3
	Dire comment on va
	How are you ? How is...
I'm fine, OK, so-so, not very well, tired, very hill
He's, she's

	CE1u11
CE2u4
	exprimer un désir
inviter à l'action
donner des ordres
	I want to...
come and...
wait, not now, just a minut, not like thet, that's enough, come over here, come out, come back, go away

	CE1u12
CE2u5m1
	Dire qu'on aime ou n'aime pas
	I like, I really like, I don't like
I like to..., I don't like to

	CE1u13
CE2u2m3
CE2u4m1
CE2u6m1
	révision, chants :
Black sheep
Are you sleeping
I'm a music man
	 

	CE1u14
CE2u5m2-3
	souhaiter quelque chose
	I'd like, I would like, I'd like to
Would you like...? Would you like to...? What would you like to ...?
vocabulaire : jardin

	CEu15
CE2u5m4
CE2u6m1-2
	inviter à faire
refuser/accepter
	Let's...
vocabulaire : instruments

	CE1u16
CE2u6m3-4
	demander / donner la permission
couleurs
	Can I...? You can...
violet, orange, pink, brown, What colour is...?

	CE1u17
CE2u7m1-2
	interdire
	Don't...
I don't want to...

	CE1u18
CE2u7m3-4
	localiser
	Where's...?
in front of, behind, over there/here, right, left, in

	CE1u19

CE2u8m3
CE2u5m2
CE2u8m4
CE2u4m3
	révision, chants :
Naughty pussy cat
One elephant went out to play
My hat, it has three feathers
Rock my soul
Incy Wincy Spider
	 

	CE1u20
CE2u8m1-2
	exprimer des sensations

interjections
	Are you...Is she ...? I'm...
hungry, thirsty, scared, sleepy
stop shouting, help, that's enough
vocabulaire : parties du corps

	CE1u21
CE2u8m3
	interroger sur quelqu'un
	How many ...have you got ? Who's got ...?
vocabulaire : animaux

	CE1u22
	proposer
accepter, refuser
exprimer une préférence
	Would you like ...?
I'd like to..., I lilke..., I prefer to..., I like to..., I'd prefer...
Can you...?You can
vocabulaire : nourriture, famille, animaux

	CE1u23
CE2u8m4
	formules de politesse
	I'd like..., Can I have...?
please, thanks, sorry, all right

	
CE1u24
CE2u8m2
CE2u7m3-4
CE2u4m4
CE2u5m1
	chants :
Head and shoulders
He's got the whole world in his hands
We all clap hands together
Roly poly pudding
	 


